HunterDouglas

Motorisation & Controls Programming Box

Operating manual programming box

1 General description
The programming box of the tiger motor enables to run in UP and DOWN direction, to easily adjust the end positions and to restore

to factory setting as well.
@

MOVEMENT

Connecting cable
Moving Switch for power supply \

ausgefahrene
Position

. Special Features
Paket Position

HunterDouglas' Connecting cable

for motor

2 Layout and connection

Connect the black connection cable to the motor

Regardless of the mounting position of the motor (left or right):
Connect the white clip with the white wire of the motor (+).


Paket Position

ausgefahrene
Position
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Connect the grey clip with the grey / white cable of the motor (-).

B. Connect the cable of the power supply with the connector cable (black / red) of the box.

C. Only now plug the power supply into the socket.

3.a Programmierung Endposition A alle Plissees AE/BE und alle PE’s - Paket zusammengezogen

PROGRAMMNG MODE
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1: Drehknopf auf Position A stellen


Markus Sprang MBP Neu

Markus Sprang MBP Neu

Markus Sprang MBP Neu

Markus Sprang MBP Neu

Markus Sprang MBP Neu
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3.a  Programmierung Endposition A alle Plissees AE/BE und alle PE´s  - Paket zusammengezogen 

1: Drehknopf auf Position A stellen

1: Drehknopf auf Position A stellen
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MOVEMENT ‘

Programming Box

PROGRAMMING MODE

2. Driicken des Wippschalters (- oder =) und den Plisseebehang 30 cm nach unten bewegen, Wippschalter dann loslassen
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PROGRAMMNG MODE

3. Driicken des Wippschalters (- oder =) und den Plisseebehang mit voller Geschwindigkeit wieder auf Paket fahren (bis er oben
anstoBt) bis der Motor stoppt, dann Wippschalter loslassen.

Fir freihdngende Anlagen AE 10/BE 10 = weiter mit Schritt 3b - Programmierung der Endposition ,,B“ freihangend)
Fir verspannte Wintergartenanlagen s = weiter mit Schritt 3c - Programmierung der Ensposition ,,B“verspannt )

3b Programmierung der Endposition B nur fiir freihdngende Plissees AE10 BE 10
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4. ACHTUNG nur bei AE und BE Plissees - Drehknopf auf Position B stellen, dann driicken des Wippschalter (- oder =) und den :
Plisseebehang zufahren lassen bis zu Endposition, dann Wippschalter loslassen.
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MOVEMENT

PROGRAMMNG MODE



2. Drücken des Wippschalters (- oder = ) und den Plisseebehang  30 cm nach unten bewegen, Wippschalter dann loslassen





3. Drücken des Wippschalters (- oder = ) und den Plisseebehang mit voller Geschwindigkeit wieder auf Paket fahren (bis er oben anstößt)  bis der Motor stoppt, dann Wippschalter loslassen.

Für freihängende Anlagen AE 10/BE 10 =  weiter mit Schritt 3b - Programmierung der Endposition „B“ freihängend)
Für verspannte Wintergartenanlagen ´s = weiter mit Schritt 3c  - Programmierung der Ensposition „B“verspannt )

3b Programmierung der Endposition B nur für freihängende Plissees AE10 BE 10

4. ACHTUNG nur bei  AE und BE Plissees - Drehknopf auf Position B stellen, dann drücken des Wippschalter (- oder =) und den Plisseebehang zufahren  lassen bis zu Endposition, dann Wippschalter loslassen.

30 cm
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5. Achtung nur bei AE und BE Plissees.

ausgefahren) fahren bis der Motor hérbar stoppt.
Die Programmierung ist abgeschlossen.
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4. Drehknopf auf Position B stellen

Drehkopf auf Position OFF stellen und mit Wippschalter (-) auf die Anfangsposition (Plissee ist ganz auf Paket gezogen- nicht

3c Programierung der Endposition B nur fiir PE Anlagen
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MOVEMENT

PROGRAMMNG MODE

5. Driicken des Wippschelter (- oder =) bis der Plisseebehang die untere Position an der Fixschiene erreicht hat, der
Plissebeehang ganz geschlossen ist. Falls der Motor nicht innerhalb 1 Sekunde stoppt, Wippschalter loslassen.

PROGRAMMNG MODE
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1 Second
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MOVEMENT

PROGRAMMNG MODE

6. Drehknopf auf Position x stellen und Wippschalter (- oder =) nur fiir 1 Sekunde driicken. (WICHTIG)


5. Achtung nur bei AE und BE Plissees.  
Drehkopf auf Position OFF stellen und mit Wippschalter (-) auf die Anfangsposition (Plissee ist ganz auf Paket gezogen- nicht ausgefahren) fahren bis der Motor hörbar stoppt.  
Die Programmierung ist abgeschlossen. 





4. Drehknopf auf Position B stellen

5. Drücken des Wippschelter (- oder =)  bis der Plisseebehang die untere Position an der Fixschiene erreicht hat, der Plissebeehang ganz geschlossen ist. Falls der Motor nicht innerhalb 1 Sekunde stoppt, Wippschalter loslassen.

3c Programierung der Endposition B nur für PE Anlagen

6. Drehknopf auf Position x stellen und Wippschalter (- oder =) nur für 1 Sekunde drücken. (WICHTIG)
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PROGRAMMNG MODE
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7. Drehknopf in ,,OFF*“ Position stellen, dann mit Wippschalter (-) das Plissee auf Anfangsposition (auf Paket) fahren, bis der Motor
hérbar stoppt. Die Programmierung ist abgeschlossen.

4a Wiederholungsprogrammierung der Anfangsposition A(auf Paket)

Um die bereits prgrammierte Anfangsposition A ( Plissee ist voll auf Paket) beu zu referenzieren ist nicht nicht zu auBer mit dem
Wippschalter das Plissee bis zum Anschlag auf Paket zu bewegen. Der Drehknopf ist auf ,,OFF* Stellung. Der Motor referenziert
sich automatisch neu auf diese Position

4b Wiederholungsprogrammierung der Endposition B (Plissee ist geschlossen)
nur bei freihdngenden Plissees AE/BE

Um die Endposition neu zu programmieren stellen Sie den Drehknopf auf ,,OFF“ und fahren mit dem Wippschalter das Plissee voll
auf Paket ( zusammengezogen auf die Ausgangsposition). Dann wie folgt verfahren:

PROGRAMMNG MODE
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MOVEMENT

HunterDouglas

Drehknopf auf B Position, dann mit Wippschalter (- oder=) Plissee ausfahren bis in die gewiinschte Endposition (Plissee ist
geschlossen), Dann Wippschalter loslassen.

PROGRAMMING MODE
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Drehknopf auf OFF Position, Programmierung ist abgeschlossen.




Um die Endposition neu zu programmieren stellen Sie den Drehknopf auf „OFF“ und fahren mit dem Wippschalter  das Plissee voll auf Paket ( zusammengezogen auf die Ausgangsposition).  Dann wie folgt verfahren:

Um die bereits prgrammierte  Anfangsposition A ( Plissee ist voll auf Paket) beu zu referenzieren  ist nicht nicht zu außer mit dem  Wippschalter das Plissee bis zum Anschlag auf Paket zu bewegen. Der Drehknopf ist auf „OFF“ Stellung.  Der Motor referenziert sich automatisch neu auf diese Position

Drehknopf auf B Position, dann mit Wippschalter (- oder=) Plissee ausfahren bis in die gewünschte Endposition (Plissee ist geschlossen), Dann Wippschalter loslassen.

Drehknopf auf OFF Position, Programmierung ist abgeschlossen.


7. Drehknopf in „OFF“ Position stellen, dann mit Wippschalter (-) das Plissee auf Anfangsposition (auf Paket) fahren, bis der Motor hörbar stoppt.  Die Programmierung ist abgeschlossen.


4a Wiederholungsprogrammierung der Anfangsposition A(auf Paket)



4b Wiederholungsprogrammierung der Endposition B (Plissee ist geschlossen) 
nur bei  freihängenden Plissees AE/BE 
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4c Wiederholungsprogrammierung der Endposition (Plissee ist geschlossen) bei PE-Plissees

Die erneute Programmierung der Endposition B ist nicht notwendig, da der Motor bis 10 cm hinter die hinterlegt programmierte
Endposition lauft falls kein Hindernis kommt. Falls doch eine Programmierung notwendig ist bitte wie folgt verfahren:

Drehkopf in ,,OFF* Position bringen und mit dem Wippschalter das Plissee ganz auf Paket zusmmenziehen. Motor referenziert
sich neu auf dieser Anfangsposition.

PROGRAMMNG MODE
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Drehknopf auf B Position stellen und mit Wippschalter (+ oder -) das Plissee schlieBen bis die untere Schiene erreicht ist. Falls der

Motor nicht innerhalb 1 Sekunde automatisch stoppt, Wippschalter sofort loslassen. WICHTIG.
, ‘ 1 Sekunde
RESET aller Einstellungen erreicht man durch stellen des Drehknopfes auf X Position und Wippschalter 3-4 Sekunden dricken, bis

A = ‘—
Drehknopf auf X Position stellen und mit Wippschalter (+ oder -) 1 Sekunde (WICHTIG)
der Behang eine kurze Auf / Ab Bewegung macht. Alle Einstellungen sind gel6scht.

PROGRAMMNG MODE
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Programmierung ist abgeschlossen



4c Wiederholungsprogrammierung der Endposition (Plissee ist geschlossen)  bei PE-Plissees 



Die erneute Programmierung der Endposition B ist nicht notwendig, da der Motor bis 10 cm hinter die hinterlegt  programmierte 
Endposition läuft falls kein Hindernis kommt. Falls doch eine Programmierung notwendig ist bitte wie folgt verfahren: 
Drehkopf in „OFF“ Position bringen und mit dem Wippschalter das Plissee ganz auf Paket zusmmenziehen. Motor referenziert 
sich neu auf dieser Anfangsposition.

Drehknopf auf B Position stellen und mit Wippschalter (+ oder -) das Plissee schließen bis die untere Schiene erreicht ist. Falls der Motor nicht innerhalb 1 Sekunde automatisch stoppt,  Wippschalter sofort  loslassen. WICHTIG.


Drehknopf auf X Position stellen und mit Wippschalter (+ oder -)  1 Sekunde  (WICHTIG) 
Programmierung ist abgeschlossen

RESET aller Einstellungen erreicht man durch stellen des Drehknopfes auf X Position und Wippschalter 3-4 Sekunden drücken, bis der Behang eine kurze Auf / Ab Bewegung macht. Alle Einstellungen sind gelöscht. 
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